GUNLUK PLAN

Okul Adi: Ayarlarinizi PLANLAR->AYARL AR adresinden dizenleyebilirsiniz.
Yas Grubu (AY): 48-60
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 08.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TADB. Dinleme / izleme
TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar

olusturabilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile ginlik yasami arasinda iliski kurar.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri degerlendirebilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve disUncelerini ifade eder.

TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerini segebilme
a. Kendisine sunulan gérsel okuma materyallerini inceler.

b. Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
a. Konusacagi konu ile ginlik yasami arasinda baglanti kurar.

b. Konusmanin devami hakkindaki basit tahminini séyler.

Matematik Alani
MAB6. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
a. 1ile 10 arasinda ileriye dogru birer ritmik sayar.

Fen Alani
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gézlem yapabilme
a. GCevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari dikkatle gdzlemler.

Hareket ve Saglk Alani
HSAB2. Saglikll Yasam ve Oz Bakim Becerileri
HSAB.7. i¢ ve dis mekanda fiziksel aktivitelere katilabilme
a. ic ve dis mekanda hareketli etkinliklere katilir.

HSAB.8. Temel kisisel hijyen ve bulundugu ortamin diizeninin farkinda olabilme
a. Kisisel temizligini yapar.

Sanat Alani
SNABI. Sanat Tiirlerini Anlama
SNAB.1. Sanat tiirlerini taniyabilme
a. Sanat tdrlerini ifade eder.

SNAB&4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB. 4. Sanat etkinligi uygulayabilme
a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin turline karar verir.

b. Sanat etkinligi icin gerekli materyalleri secer.
¢. Sanat etkinliklerinde 6zgun Grlnler olusturur.
c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilr.

Miizik Alani



MDBI. Miiziksel Dinleme
MDB.2. Seslerin kaynagini anlayabilme
a. Sesin kaynagini gosterir.

EGILIMLER

Benlik Egilimleri (E1)
E1.1. Merak
E1.2. Bagimsizlik

Sosyal Egilimler (E2)
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.3. Yaraticilik

E3.8. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.1.KENDINi TANIMA (0Z FARKINDALIK)
SDB1.1.SB1.Kendine iliskin farkindalik gelistirmek
SDB1.1.SB1. G1.Kendi 6zelliklerini ifade eder.

SDB1.1.SB2. Ogrenme-6gretme uygulamalarina iliskin farkindalik gelistirmek
SDB1.1.SB2. G1. Meraki dogrultusunda ne 6grenmek istedigini sdyler.

SDB1.2.KENDINi DUZENLEME (0Z DUZENLEME)
SDB1.2.SB1. Duygularini diizenlemek
SDB1.2.SB1. G5. Duygularini farkli yollarla ifade eder.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. iLETiSiM
SDB2.1.SBl1. Etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Konusmak icin sirasini bekler.

SDB2.1.SB2. Sozlii ya da sozsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G2. Konusmayi strddrr.

SDB2.1.SB2.G3. Dinledigi konuyla / konusmayla ilgili sorular sorar.

SDB2.1.SB2.G4. Konusurken sorulan sorulara cevap verir.

Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.4. Cahsmalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grup etkinliklerine katilir.

D4. DOSTLUK
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.3. Amaca ulasmak icin arkadaslariyla birlikte calisir.

D9. MERHAMET
D9.3. insani ve dogayi sevmek
D9.3.3. Dogal yasami korumaya yonelik etkinliklere gondlli olarak katilr.

D11. 62GURLUK
D11.1. Kararh olmak



D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.
D12. SABIR
D12.1. Diisiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
D12.1.1. Yemek, oyun veya etkinliklerde sirasini bekler.

D16. SORUMLULUK
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Kendisine verilen gdrevleri tamamlar.

D18. TEMIZLiK
D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek
D18.1.1. Beden temizligi gerektiren isleri zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

Okuryazarlk Becerileri
0B4. GORSEL OKURYAZARLIK
0B4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak

0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
Kavramlar

Sozciikler
rota, durak, konum, merkez, sinir, diizen, gegis, gtvenli

Materyaller
Sinifin mevcut yapi bloklari, resimli kitaplari, kalem kaplari, materyal sepetleri ve gergek 6grenme alanlari

Egitim / Ogrenme Ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi sectikleri oyuna yonelir. Serbest oyun glntn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani
Ogretmen sinif kapisinda gocuklari giiler yiizle karsilar, her birine sicak bir “glinaydin” diler ve minikleri halinin {izerinde
cembere davet eder. Kisa bir glinaydin sarkisinin ardindan hep birlikte oturulur.

Cemberde dnce kisa bir tarih ve hava sohbeti yapilir. Ogretmen, bugiiniin takim olarak birlikte hareket etmeyi dgrenecekleri
6zel bir gtin oldugunu anlatir: “Bugln sinifimizi birlikte kesfedecegiz, sakl nesneleri arayacagiz ve 6grenme merkezlerimizi
taniyacagiz” der. Cocuklara “Sinifimizda neler sakli olabilir sizce?” diye sorar ve gelen fikirleri merakli bir dille dinler.

Ardindan 6gretmen, giinin ikinci boliminde Yesil Vatan't konusacaklarini, ormanda yasayan hayvanlari ve agaclarin bize
sundugu glzellikleri birlikte kesfedeceklerini mijdeler. Cocuklar heyecanla dinler ve gin boyunca birbirlerine nasil yardimci
olabileceklerini distinerek merkezlere dogru yola gikarlar.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Glne baslamanin ardindan 6gretmen ¢ocuklari merkezlere davet eder ve o glinicin hazirladigi kdseleri kisaca tanitir: Blok
Merkezi, Sanat Merkezi ve Dramatik Oyun Merkezi aciktir. Cocuklar ilgi duyduklari merkezi kendileri seger. (D11.1.1)

Blok merkezine yénelen ¢cocuklar kicik gruplar halinde bir araya gelir ve birlikte kule ya da kopriler kurarak ortak bir yapiyi
tamamlamaya calisirlar. (D4.1.3) Sanat merkezinde gocuklar adag, yaprak ve orman hayvani figlrleriyle 6zgiirce resim
yapar. Dramatik oyun merkezine gecgenler ise kus, tavsan ya da kelebek gibi bir orman canlisini segip seslerini ve
hareketlerini taklit eder.

Ogretmen kiiclik gruplara arada bir katilarak onlarla birlikte oynar, oyunlarini gézlemler ve merkez segimine miidahale
etmeden cocuklarin keyifle vakit gecirmesine eslik eder.



Beslenme, Toplanma ve Temizlik
Merkezlerdeki oyun tamamlaninca d6gretmen kicUk bir toplanma sarkisiyla cocuklari bir araya gagirir. Herkes kullandigi
materyalleri yerine kaldirarak Uzerine disen sorumlulugu yerine getirir.

Ardindan kic¢lk gruplar halinde lavaboya gecilir. Eller bol kdpUkle sabunlanir, parmak aralari ve bilekler nazikce ovulur, sonra
suyla iyice durulanir ve kagit havluyla kurulanir. (HSAB.8.a) Ogretmen, siireci eglenceli hale getiren kisa bir el ylkama
tekerlemesine eslik eder.

Eller kurulandiktan sonra ¢ocuklar sofra diizenine oturur ve beslenmesini agar. Beslenme sirasinda sessizce sohbet edilir,
paylasmak isteyen ¢cocuga firsat taninir. Beslenme bitince masalar ve kirintilar birlikte temizlenir, kullanilan alan dizenli hale
getirilir.

ETKINLIiKLER

Oyun Etkinligi,Kiigiik Grup Etkinligi
Biiyiik Grup Etkinligi Kiiciik Grup Etkinligi Bireysel Etkinlik

Sinifimi Kesfediyorum: iki Durakl Kesif Rotasi
Sozciikler: rota, durak, konum, merkez, sinir, diizen, gegcis, givenli
Materyaller: Sinifin mevcut yapi bloklari, resimli kitaplari, kalem kaplari, materyal sepetleri ve gercek 6grenme alanlari

MEB Ailemle Okul Yolu Programi — Uyum Haftasi 2. Giin

Gerceklestirilecek etkinlik
e (Cocuklar ve aileleriyle tanisma etkinliklerinin yapiimasi

¢ Okulun ve sinifinig-dis ortamlarinin tanitiimasi

Siire - Katilmclilar - Gorevliler
Siire: 2 etkinlik saati - Katihmeilar: Aileler ve cocuklar - Gorevliler: Okul 6ncesi 6gretmeni - Rehber 6gretmen / Psikolojik
danisman

Uygulamanin aciklamasi (MEB)

Uyum haftasinin 2. giinG gocuklar ve aileleri ile tanisma oyunlari oynanir. Okulun bélimleri (siniflar, rehberlik servisi,
kltlphane, ¢cocuklarin kullanacaklari tuvalet ve lavabo, okulun bahgesi vb.)ile sinifta yer alan 6grenme merkezleri aile ve
cocuklara tanitilir. TUm ailelerin gocuklariyla birlikte katihm gdstermesi aile-cocuk-6gretmen etkilesiminin saglanmasi
acisindan énemlidir. Strecin etkili bir bigimde yiratilebilmesiigin sinif mevcutlarina gére ailelerin tek grup ya da iki grup
olarak farkli zaman dilimlerinde okula gelmeleri saglanabilir. Gruplarin okula gelecegdi saatler 6gretmen tarafindan ailelere
bildirilmelidir.

Kaynak: MEB Temel Egitim Genel Miid(irl(igi, Okul Oncesi Egitim Okula Uyum Rehberi 2026-2027 (Uyum Haftasi Uygulama
Cizelgesi ve Uygulamanin Aciklamasi) ve Ailemle Okul Yolu Programi (Tablo 1). Rehber: PDF - Program: PDF.

Not: Asagidaki etkinlik akisi bu gline 6zgu olarak hazirlanmis olup MEB programindaki "Uyum Haftasi etkinliklerinin
yapilmasi" adimini karsilar; MEB c¢izelgesindeki aile katilimi ve sire dizeni okulun uygulama takvimine gdre uyarlanir.

ilk durak: gizli nesne avi

Ogretmen etkinlikten dnce sinifin raf, sepet ve hali kenari gibi birkag kdsesine kiiclik oyuncaklar gizler ve gocuklara kesif
rotasinin ilk duraginin sinifin kendisi oldugunu sdyler. Cocuklar ikiserli kiiclk gruplara ayrilir, her grup kendi bdlgesinde
dikkatle arama yapar. (D3.4.1) Bir grup Uyesi nesneyi bulunca arkadasina hemen gdsterir, ikisi birlikte nesneyi sepete koyar
ve el ele bir sonraki kdseye gecer. (D4.1.3) Tim gruplar kendi bélgelerini tarayinca 6gretmenin etrafinda toplanir ve bulunan
nesneler hep birlikte sayilir.

Ogretmen sepette biriken oyuncaklari halinin ortasina tek tek dizer; gocuklar her oyuncaga parmaklariyla dokundukca bir,
iki, ¢ diye ona kadar hep birlikte ritmik sayar. (MAB.1.a)

" on

Ogretmen bulunan nesnenin nerede sakli oldugunu sordugunda cocuk “raf kenarinda”, “sepetin altinda” gibi yén ve konum

sozclkleriyle yerini tarif eder. (SDB2.1.SB2.G4)


https://okuloncesievrak.com/meb-uyum/2026-2027/okul-oncesi-okula-uyum-rehberi-2026-2027.pdf
https://okuloncesievrak.com/meb-uyum/2026-2027/ailemle-okul-yolu-programi-2026-2027.pdf

ikinci durak: 6grenme merkezleri

Rotanin ikinci duragi 6grenme merkezleridir. Ogretmen gocuklari kitap, blok, sanat ve miizik merkezlerine sirayla goturiir;
her merkezde durur, icinden bir materyal secip eline alir ve nasil kullanildigini kisaca gdsterir. Cocuklar 6gretmeni izler,
sirayla 6ne cikip merak ettikleri materyale dokunur ve ne ise yaradigini sorar. (SDB1.1.SB2.G1) (E1.1) (E3.8) (SDB2.1.SB2.G3)
Blok merkezinde birkac blogu Ust Uste dizer, sanat merkezinde kalem ve firgalari inceler, mizik merkezinde ise bir cingiragi
sallayarak sesini dinlerler. (FAB.1.a)

isim ve hareket oyunu

Merkezler gezisinin ardindan cocuklar 6gretmenle birlikte halinin Gzerinde bir daire olusturur. Ogretmen 6nce kendisi adini
soyler ve basit bir hareket yapar, 6rnegdin kollarini iki yana acgar. Sirayla her gocuk adini sdyler ve kendi sectigi kisa bir
hareketi yapar; diger cocuklar arkadasinin adini dikkatle dinler ve ayni hareketi hep birlikte tekrar eder. (SDB2.1.SB1.G2)
(D4.2.1)

Ogretmen adinin yanina kendi bir 8zelligini de ekler, “Ben uzun boylu bir 8gretmenim ve en gok yesili severim” der; ardindan
her cocuk sirasi gelince adiyla birlikte sevdigi rengi ya da en iyi yaptigi isi tek ciimleyle sdyleyerek kendi 6zelligini paylasir.
(SDB1.1.SB1.G1)

Elizi birakma

isim oyununun ardindan 6gretmen sinif panosunun dniine biiyiik bir kagit serer ve {izerine parmak boyasini hazirlar. Cocuklar
sirayla ellerini boyaya batirir ve kagida bastirarak kendi el izini birakir. Ogretmen gerektiginde elinden tutup boyanin kagida
diizgiin basmasina yardimci olur. izler kuruduktan sonra gocuklar panonun dniinde toplanir, kendi ellerini bulur ve hepsinin
sinifin bir parcasi oldugunu fark eder.

Boyali ellerini temizlemek icin lavaboya gecen cocuklar, 6gretmenden yardim istemeden ellerini kendi baslarina sabunlayip
durulamaya gayret eder. (HSAB.8.a) (D18.1.1) (E1.2)

Rotayi hatirlama ve toparlanma

Etkinligin son béliminde ¢ocuklar 6gretmenle birlikte panonun éniinde toplanir ve kisa bir sinif hikayesini dinler; hikayede
rotanin iki duragi ve el izleri birlikte hatirlanir. Hikayenin ardindan her ¢gocuk kullandigi boya kabini ve firgayi kendi eliyle
malzeme sepetine birakarak (izerine diisen gérevi tamamlar. (D16.3.1) (E2.2) Ogretmen malzemelerin toplanmasini
gozlemler ve gerektiginde yardimci olur.

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyag oldukca
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir diizenlemeyle strdurdldr.

Yesil Vatan Bize Emanet!
Agaglari ve orman hayvanlarini konusuyoruz

Ogretmen gocuklarla agaglar ve orman hayvanlari {izerine sicak bir sohbet baslatir; ‘Agaglari nerelerde gérdiiniiz?' ve
‘Ormanlarda hangi hayvanlar yasar? sorularini yoneltir. Cocuklar kendi giinltik yasamlarindan hatirladiklari anilari anlatarak
gordlkleri agaclari ve hayvanlari konusmalarina baglar. (TAKB.2.a) Sohbetin nasil devam edecedini de kendince tahmin
ederek arkadaslariyla paylasir. (TAKB.2.b) Merakli gézlerle dinleyen gcocuklar aklina takilan sorulari 6gretmene sormaktan
cekinmez. (E1.1) Adaclarin neden bu kadar uzun bliyidigli ya da hayvanlarin ormanda nerede uyudugu gibi merak ettigi
konulari kendi ciimleleriyle sorar. (SDB1.1.SB2.G1) (E3.8) (SDB2.1.SB2.G3) Bdylece neden, nasil ve nerede sorulariyla konuyu
birlikte derinlestiren gocuklara 6gretmen, sorularina birlikte cevap aramalari igin rehberlik eder. Paylasilan fikirlerle ilgili
basit sembolleri tahtaya ya da biyUk bir kddida gizerek sohbeti gorsellestirir.



Ormanin seslerini dinliyoruz

Sohbetin ardindan 6gretmen Orman Sesleri (ETK KL ASORUNDE) kaydini acar; kus civiltilari ve riizgar ugultusu gibi orman
sesleri duyulur. Cocuklar gozlerini kapatarak kendilerini bir ormanda yUrirken hayal eder. Duyduklari kus civiltisini ve
rdzgarin ugultusunu kendi sesleriyle nazikce taklit ederek canlandirir. Yolculuk tamamlaninca gozlerini agan ¢cocuklara
o6gretmen 'Bu yolculukta neler hissettin?' ve 'Neler duydun?' sorularini ydneltir; cocuklar yasadiklari bu deneyimden yola
cikarak duygu ve distincelerini paylasir. (SDB1.2.SB1.G5) (SDB2.1.SB2.G4)

Ogretmen kayd kisa bir an durdurup “Simdi duydugumuz ses kimden geliyor?” diye sorar; cocuklar halinin kenarina dizilmis
kus, rlizgar ve yaprak resimleri arasindan duyduklari sesin kaynagini parmaklariyla gésterir. (MDB.2.a)

Yesil Vatan' kesfediyoruz

Daha sonra 6gretmen Yesil Vatan kavramini, biraz 6nceki orman yolculugunu hatirlatarak ¢ocuklara anlatir; agaglarin,
ciceklerin, sevimli hayvanlarin ve civil civil kuslarin, yani tim doganin yuvasi oldugunu, bunun kendi evleri gibi doganin da evi
oldugunu anlatir. Cocuklar biraz 6nce duyduklari sesleri ve hissettiklerini hatirlayarak bu yeni kavrami kendi deneyimleriyle
iliskilendirir. Ogretmen gocuklara 'Dogay! neden seviyorsunuz?' sorusunu ydneltince cocuklar bu soru lizerinde diisiiniip kendi
cevaplarini arar. Dislncelerini nedenleriyle birlikte, mantikl bir sirayla anlatir. Bir cocuk 6§retmenin anlattiklarini kendi
sozleriyle, anlamini de@istirmeden yeniden anlatir. Dogayl korumanin kendileri icin dnemli oldugunu ifade eden ¢ocuklar
ogretmenle birlikte konusmayi stirdirir. (SDB2.1.SB2.62)

Doganin bize hediyelerini kesfediyoruz

Ardindan 6gretmen, bir agacin golgesinde dinlenen gocuklar ve hayvanlarla ilgili kisa bir hikaye anlatir; gorseller, kuklalar ve
kisa bir orman videosu (ETK KL ASORUNDE)ile cocuklarin doganin faydalarini kesfetmesine rehberlik eder. Agaclarin temiz
hava verdigini, hayvanlara yuva oldugunu, insanlara golge ve lezzetli meyveler sundugunu anlatirken gocuklar dikkatle dinler
ve sunulan gérselleri inceleyerek bilgi toplar. (TAOB.1.a) (0B4.1.SB1) izledikleri kisa videoda gordikleri bir kus yuvasini kendi
evleriyle ya da bahgelerindeki bir agacla iliskilendirir. (TADB.2.a) Topladidi bu bilgilerden yola ¢ikarak agag olmasaydi
kuslarin nerede yasayabilecedini distnlp kendi sonucunu ¢ikarir. Hikdyedeki hayvanin kendine ait bir yuvasi olmasina
sevinir, hayvanin ne hissetmis olabilecedini kendi duygusuymus gibi paylasir. (TADB.4.a) (E2.1) Yuvasini arayan ya da yorgun
disen bir hayvana karsi nasil duyarl davranabilecegini disunir. Bir cocuk hikéyeyi kendi cimleleriyle dzetleyerek
arkadaslarina anlatir. Dogadaki hayvanlarin da insanlar gibi yasama hakki oldugu distncesini dinledikleri hikdyeden
cikararak birbirleriyle paylasir.

Ormanimizi koruyoruz posterini hazirliyoruz

Hikayenin ardindan 6gretmen ve gocuklar blyik bir kdgida hep birlikte Yesil Vatan posterini hazirlamaya baslar. Cocuklar
once yapmak istedikleri sanat etkinliginin tlriine karar verir; kimi gizmeyi, kimi dergilerden resim kesip yapistirmayi secer.
(SNAB.4.a) (D11.1.1) Posterin hangi kdsesine hangi rengi ekleyecedine karar verip grup calismasinda aktif rol alarak kendi
6zgln Grdnlnd olusturur. (SNAB.4.c) (D3.4.1) Sectidi etkinligin adini, resim yapma ya da kesme-yapistirma gibi, kendi
ctmlesiyle 6gretmene soyler. (SNAB.1.a) Dergilerdeki gorsellere bakarak postere uygun agag, gicek ve hayvan resimlerini
secer; makasi ve yapistiriclyl amacina uygun kullanarak keser ve yapistirir. (TAOB.1.b) (SNAB.4.b) (0B4.1.SB2) Kestigi
yaprak ve gigek resimlerini posterin kenarina biylkten kiiclige dogru sirayla dizer. Kimi ¢cocuk kendi hayal ettigi rengéarenk
bir agag cizer, kimi de kendi sectigi bir hayvani 6zglrce resmeder. (SNAB.4.¢) (E3.3) Her cocuk sirasi geldiginde ayaga
kalkip resmini arkadaslarina gosterir ve 6gretmenin verdigi ‘Ormani seviyorum ¢inku..." cimlesini kendi distncesiyle
tamamlar. (SDB2.1.SB1.62) (D12.1.1) Son olarak gocuklar hep bir agizdan 'Ormani Koruyorum' sézlni verir; bu s6zle ¢op
atmamak ve agac dallarini kirmamak gibi dogaya zarar vermeyecek davraniglari da Ustlenmis olur. Boyali ellerini postere
basarak dogayi ve canlilari koruma sozlerini imzalar. (D9.3.3)

Giivenlik Onlemleri

Cocuklar dergilerden resim keserken ug¢ kismi yuvarlatiimis gtivenli makas kullanir; 6gretmen bu stireci yakindan takip eder.

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA

Oyunlastirma
Sinifimi Kesfediyorum: iki Durakh Kesif Rotasi

*.# Oyunlastiriimis hali — Sinif hazine avi



Ogretmen nesneleri sinifin kdselerine sakladiktan sonra "Hazine avi baslasin!" diyerek oyunun baslama isaretini verir; ikiserli
gruplar el ele kendi bolgelerine dogru yola cikar.

Bir grup Uyesi nesneyi buldugunda ikisi birlikte kicUk bir seving hareketi yapar, ellerini kaldirip hafifce ziplar, sonra nesneyi
sepete koyup el ele bir sonraki kdseye geger.

Tam gruplar 6gretmenin etrafinda toplandiginda bulunan nesneler tek tek gosterilir; nesneyi bulan gocuk "raf kenarinda" gibi
sozlerle yerini tarif ederken diderleri birlikte sayar.

Ogrenme merkezleri gezisinde 6gretmen her durakta materyali 6nce bir kumas altinda saklar, cocuklar dokunarak ne
oldugunu tahmin eder, sonra birlikte acip materyali inceler.

Materyaller: Sinifta saklanacak kicuk oyuncaklar, materyal sepetleri, 6grenme merkezlerindeki bloklar, kitaplar ve
kalemler.

Yesil Vatan Bize Emanet!
*.# Pekistirici oyun — Orman sesleri donuyor

Ogretmen ve gocuklar halida bir daire olusturur; 5gretmen "Orman sesleri baslyor!" diyerek oyunu baslatir ve bir kez
alkislayinca herkes kus civiltisini, iki kez alkislayinca riizgarin ugultusunu kendi sesiyle taklit eder.

Ogretmen ansizin "Donduk!" dediginde gocuklar cikardiklari sesle birlikte olduklari yerde heykel gibi durur ve birkag saniye
kipirdamadan bekler.

Ogretmen tekrar alkislayinca oyun kaldigi sesle devam eder; birkac tur boyunca sesler dedgisir, gocuklar her seferinde yeni
bir orman sesini taklit etmekten keyif alir.

Oyun 6gretmenin "Orman simdi uyaniyor"” soziiyle sona erer; ¢ocuklar birbirine gllimseyerek son bir kez birlikte gilimser.
FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

TAKIM HEDEFINE BiRLIiKTE ULASIYORUZ

Cocuklar iki resimli gérev kartini hangi sirayla uygulayacaklarina birlikte karar verir, gdrevleri paylasir ve her gorevin ortak
hedefe nasil katki sagladigini gosterir.

Hedef sepetinin yeri ya da glivenli tasima yolu dedgistirildiginde ekip planini yeniden kurar; hangi dedisikligin is birligini
kolaylastirdigini konusur, hiz ve yaris kullanmaz.

Yesil Vatan Bize Emanet!

Orman sesi ile mevcut posterden iki farkli kanit segen gocuk, sesin hangi canliya ya da orman bélimune ait olabilecegini
esler ve kararini duydugu ses veya gordigu ayrintiyla aciklar.

Postere eklenen yerde ¢op ya da kirilmis dal durumlarindan birini inceler; bunun canlilarin yasam alanini nasil

degistirebilecedini gosterip postere uygulanabilir bir koruma ¢ézimd ekler.

Destekleme
TAKIM HEDEFINE BiRLIKTE ULASIYORUZ

Cocuk iki glivenli tasima secenegdinden birini secer ve tek resimli gorev kartina gore blylk yumusak topu bir akrani ya da
ogretmenle yakin hedefe tasir. Sirayl unutursa ayni karta bakip baslangi¢ noktasindan yeniden dener.

Kisa tasima modeli ilk turda sunulur, ardindan yalniz gérev karti birakilir; cocuk akisi kurdukca kart da kaldirilir. Hiz ve yaris
beklenmez.

Yesil Vatan Bize Emanet!

Cocuk agac ya da hayvan kartindan birini secip posterdeki esine yerlestirir; ardindan iki koruma sembolinden birini secerek
yanina koyar. Esleme karisirsa posterdeki ayni gorsele bakip yeniden dener.

Bir kartin yerlestirilmesi kisaca modellenir ve ilk turda poster gorseli ipucu olarak birakilir; gocuk baglantiyi kurdugunda es
gorsel gosterilmeden koruma sembolini segmesi beklenir.



GUNU DEGERLENDIRME
Gn sonunda gocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ¢cok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari 6zetleyerek giniin
akisini gorundr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bolium kapanir.
Etkinlik Degerlendirme Sorulari
Sinifimi Kesfediyorum: Iki Durakh Kesif Rotasi
e Hazine avinda buldugun nesnelerden hangisi seni en gok sasirtti?
 Ogrenme merkezlerini gezerken hangi merkezde daha uzun kalmak istedin, neden?
e Hazine avinda arkadasinla birlikte ararken ona nasil yardimci oldun?
* Malzemeleri sepete geri koyarken Ustlendigin goreve nasil 6zen gosterdin?
¢ Arkadaslarin seninle ayni hareketi tekrarlarken neler hissettin?
Yesil Vatan Bize Emanet!
e Orman seslerini dinlerken kendi ¢cevrende duydugun hangi sesleri hatirladin?
¢ Dogayi neden sevdigini anlatirken kendi yasamindan hangi 6rnegi verdin?
e Posterine hangi agaci ya da hayvani gizdin, onu neden segtin?
¢ Ormani korumak igin verdigin s6zU hatirliyor musun, ne s6z vermistin?
¢ Orman hakkinda en ¢ok merak ettigin sey neydi?
e Buglin 6grendiklerinden yola ¢ikarak ormani korumak icin neler yapabilecedini distindin?
Cocukla Giinii Degerlendirme
GUn sonunda gocuklarla haliya oturulur, sabahtan beri yapilanlar kisaca birlikte hatirlanir.

 Ogretmen sorar: “Sinifta sakladigimiz oyuncaklari ararken en cok neyi merak ettin?” Bir cocuk: “Rafin arkasina bakinca
buldum, ¢ok sevindim.”

« "Ogrenme merkezlerinde hangi materyali incelemek hosuna gitti?” Kimi gocuk gingiradi, kimi kalemleri anlatir.

¢ “Arkadasinla el ele kdseden kdseye gegerken nasil hissettin?” Cocuk: “Birlikte aramak cok edlenceliydi.”

e “Ormanin seslerini dinlerken gdzind kapatinca neler hayal ettin?” Cocuk: “Kuslarin u¢tugunu distinddm.”

o “Peki buglin en ¢ok neyi sevdin?” Kimi el izini, kimi poster yapmayi sevdigini soyler, gilimseyerek anlatir.
Ogretmen bu paylasimlari 6zetleyerek giin boyu birlikte arayip, dinleyip, birlikte (irettikleri seyleri hatirlatir.

Yarin da birlikte yeni seyler kesfetmeye devam edecegiz, gllimseyerek bulusmayi bekliyoruz.

Genel Degerlendirme

Cocuklar serbest oyunla sinifa alistiktan sonra kesif rotasina istekle katildi; ikiserli gruplarla nesneleri bulup birlikte saydi,
merkezlerdeki materyalleri inceleyip sorular sordu. isim-hareket oyununda sira bekleyip arkadaslarini taklit etti, el izi
galismasinin ardindan ellerini bagimsiz yikamaya calisti. Yesil Vatan sohbetinde gunlik yasamindan 6rnekler paylasti, orman
seslerini taklit etti ve poster igin sectigi resmi arkadaslarina gosterdi. Ogretmen gerektiginde gruplara yol gésterdi, el izinde
boyanin k&gida basiimasina yardim etti ve cimle tamamlamakta zorlanan ¢gocuga 6rnek baslangi¢ sundu. Glnlik akis kisa
hatirlatmalarla sorunsuz ilerledi; iki etkinligin siiresi ve materyalleri yeterli ve yas grubuna uygun bulundu. Ogretmen ayni
dizeni sonraki ginlerde strdirmeyi uygun gordu.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Aile-Cocuk Kaynasma Etkinligi: Uyum haftasinin ikinci giiniinde aileler cocuklariyla birlikte sinifa katilir. ik gliniin etkinlik
dosyalarinda paylasilan Aile Oyun Kartlarindan Tanisma Halkalari, isimli Balonlar, Halka Tiineli ve Oriimcek Agi gibi
kaynasma oyunlari birlikte oynanir.

Bir aile Uyesi, Yesil Vatan Bize Emanet! etkinligine destek olmak Uizere sinifa davet edilir ve gocuklara kisa bir orman ya da
hayvan hikayesi anlatarak etkinlige aktif katim saglar. Anlatim sirasinda gocuklarla goz temasi kurmasi ve sorularini
yanitlamasi istenir.



Aile Uyesinden, ¢cocuklarin hazirladig Yesil Vatan posterine son dokunuslarda kiguk bir yardimci elle destek olmasi da rica
edilir.

Ogrenme siirecinin doga temasina bagli olarak gocuklardan, ailesiyle birlikte evlerinin yakinindaki bir agaci ya da bitkiyi
kisaca gozlemlemesi ve ertesi giin bu gozlemini sinifta arkadaslariyla paylasmasi istenir; bu paylasim igin herhangi bir
malzeme hazirlanmasi beklenmez.

Ayrilis
Esyalar toplanir ve cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 6ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla

adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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